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Software — Beschreibung zum
NIS Anzeige — Text - System
Version offline

Handbuch / Vers. 1.75

In der Version offline werden die anzuzeigenden Texte mit allen Parametern
und Konfigurationen nach Ubertragung vom PC in der Anzeige fest gespeichert.
Der Anzeigenablauf erfolgt ohne permanenten PC Anschluss (Offline), die ge-
speicherten Anzeigeninhalte gehen auch bei Stromausfall nicht verloren.

Die Texte kdnnen von einem PC jederzeit geandert werden.

Die Gestaltung der Anzeigeninhalte und Steuerung der Anzeige Ubernimmt die
NIS-ATS Software, die eine Vielzahl von Hilfen zur Eingabe und Ablaufsteuerung
der Texte bietet.

Bei der Bildschirmgestaltung wurden die beengten Platzverhaltnisse im Rahmen
eines Einsatzes mit einem Laptop bertcksichtigt, gleichwohl ist das Programm
auf den tblichen PC-Bildschirmen ablauffahig.

Die Aufbereitung eines Ablaufes erfolgt in der Regel mit der Aktivierung des
ATS- Programms uber ,Doppelklick’, danach wird in der Menl — Leiste dieses
Programms >Datei und >Neu aufgerufen und ein neuer ,Ablauf* ist zur Verfligung
gestellt.

Der Text selbst soll in kleine Elemente aufgeteilt werden, die nachfolgend als
,Textelemente' angesprochen werden.

Die Ubernahme dieser Textelemente kann entweder per klassischer Eingabe
Uber die Tastatur, oder aber durch Kopieren und Einfligen dieser Elemente, von
einem vorhandenen Datenbestand aus, erfolgen.
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Pro Element wird hierbei die jeweilige Darstellungsart und die jeweils gewtnsch-
ten Eigenschaften definiert und im Wege der Ubernahme ( Abspeichern des E-
lementes ) fixiert.

Vorbemerkung zur Grundeinstellung

Das Programm baut auf der Ublichen Datei - Hierarchie in Windows auf, so dass
jeder Nutzer des Programms in seinem Arbeitsbereich ,seine‘ Textablaufe hierzu
separat ablegen und bearbeiten kann.

Nach Aufruf des Programms kann entweder ein neuer Ablauf eingegeben, oder
ein vorhandener Ablauf getffnet und bearbeitet werden.

Hierzu ist die Schaltflache 'Datei' in der Kopfzeile des Programmfeldes / Menii-

zeile zu aktivieren und der gewtinschte Befehl (Neu oder Ablauf 6ffnen) auszu-
wahlen.
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Das Handbuch des NIS — ATS Programmpaketes ist wie  folgt gegliedert:

Seite
1. Bildschirm — Ubersicht 05
1.1. Eingabe — Anzeige 06
1.2. Eingabe — Fenster 07
1.3. Copyboard 08
2. Erfassen von neuen Text — Elementen 09
2.1. Anzeigedauer eines Textes 11
2.2. Modifikationsmadglichkeiten / Einstellungen 12
2.2.1. Blocktext 13
2.2.2. Scrolltext 13
2.2.3. Flief3text 14
3. Bearbeiten / Korrektur vorhandener Ablaufe 14
3.1 Hinzuflgen neuer Texte 15
3.1.1. Neue Texte mit automatischer Nummerierung 15
3.1.2. Manuell / gezieltes zufligen 16
3.2. Textnummer andern 16
3.2.1. Andern der Placierung eines Textes 17
3.2.2. Andern bei der Uberarbeitung eines Textes 17
4. Struktur der tabellarischen Darstellung 18
4.1. Text Nr. 19
4.2. Aktiv JA / NEIN 20
4.3. B/S/F 20
4.4, Text 21
4.5. Parameter 21
4.6. Dauer 21
4.7. Hinweise 22
4.8. Farbcodierung 22
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Seite
5. Anwendungshilfen 23
5.1. Text simulieren 23
5.2. Texte tauschen 24
5.3. Text [6schen 24
5.4. Import von Textblocken 25
6. Senden eines Ablaufes zur Anzeige 27
6.1. Korrekte Ubertragung 27
6.2. Probleme bei der Ubertragung 28
7. Befehlszeile / Meniileiste 29
7.1. MenuU Datei 29
7.2 MenU Bearbeiten 30
7.3. MenU Abspielen 30

HINWEIS

Bei allen Schaltflachen dieses Programms werden in kurzen Hilfetexten die
Funktionen dieser Schaltflachen am Bildschirm eingeblendet, sofern der Maus-
zeiger kurz auf der jeweiligen Schaltflache ruht.
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1.  Bildschirm — Ubersicht

NIS-DISPLAY.

T ATS ¥1.75 - Test fir alle Zeilen.lta o [=[ 3}
DateiBearbei Ausgabe wahlen  Sprache  Info

Blocktext
Teste lischen | Teste tauschen TedtHr 0000 | Scraltest | Febtest |
[~ Test simulieren Copyboard | I ey I anderm m alle Rechte bei NIS

=|=|=|

DIES IST EIN TEST ZUR
DARSTELLURG ALLER
MOGLICHEN ZEICHEN FiUR
ALLE 6 KASSENDISPLAYS
KASSE 1

KASSE 2

KASSE 3

KASSE 4

KASSE 5

viccw ¢

i start E LM

P nis-DisPLAY DE Q‘ I & 10530

Die Bildschirm — Maske ist in 3 Hauptbereiche gegliedert. Im oberen Bereich sind
die Eingabe- und Kontrollfunktionen platziert.

Der Mittelbalken dient dem Senden der Texte zur Anzeige.

Das darunter liegende Feld zeigt tabellarisch Zeile fir Zeile die gespeicherten
Text — Elemente auf und nennt in Kurzform Inhalt und hinterlegte Parameter etc.
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1.1. Eingabe - Anzeige

T ATS ¥1.75 - Test fiir alle Zeilen.lta
Datei  Bearbeiten  Einstellung  Ausgabe wahlen  Sprache  Info

Teste Ii:ischenl Teste tauschen |

[T Text simulieren Copybaard |

]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

Das Text — Feld links oben zeigt die aktuell im rechten Eingabefeld getatigten
Eingaben auf, sofern der dartber liegende Schalter ,Text - Simulieren ,ein/aus’
betatigt wurde.

Dieses Feld dient bei der Texterfassung der Kontrolle, damit bereits bei der Er-
fassung ersichtlich wird, wie die Anzeige dieses Textes dargestellt wird.
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1.2 Eingabe — Fenster

Blocktext | S-:rl:nllte:-:tl FIieBte:-ctI

Seitermechselzeit |3 =] ol Rechte bei NIS
HEE

DIES IST EIN TEST ZUR -
DARSTELLUNG ALLER
MOGLICHEN ZEICHEN FiiR

ALLE & KASSEHNDISPLAYS
KASSE
KASSE
KASSE
KASSE
KASSE

FiCCLw

P CF] i Gl o

Oben rechts befindet sich das Eingabefeld flr die Texte, die in diesem ,Fenster’
eingegeben oder bearbeitet werden kdnnen.
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1.3. Copyboard

T Copyboard [ =]
Hiet kinnen Texte aus anderen
Textveratbeitungsprogramnier
ubemomnmen werder

K.opieren | Einfljgen

ift fieuen-Blockiest einflioen

ifv hiewen Scrolltext einfliget

in neven Flisftext einfi.jgen

1.4. Copvyhoard :J

OTher das Copyhoard
konnen groBere
Freadtexte { =z_.B. aus
einer WVord-Anvendung )
ubernommen werden. Das
Sy=temn prift hier-bei
die Kompatibilitat
bezuglich Zeichensatz
und weist etwvaige
nichtanzeigbare
Sonderzeichen mit 1¥°
aus, so dabB diese
einfach erkannt und
ausgetauscht werden
konnen .

=

Uber den Button ,Copyboard® kénnen groRere Fremdtexte (z.B. aus einer Word-
Anwendung) Ubernommen werden. Das System prift hierbei die Kompatibilitat
bezlglich Zeichensatz und weist etwaige nicht darstellbare Sonderzeichen mit ,#
aus, so dass diese einfach erkannt und ausgetauscht werden konnen.

Hier erfolgt die gewiinschte Formatierung des Gesamt — Textes, danach kdnnen
einzelne Satze als handliches Text Element herauskopiert und in das Eingabe-
feld rechts oben Ubertragen werden.

(Weitere Erlauterungen zum Arbeiten mit dem Copyboard lesen Sie in 5.4. S. 25)
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2. Erfassung von neuen Text - Elementen

Mit der Schaltflache ,neuer Text' wird ein neues Text - Element zur Bearbeitung
zur Verfiagung gestellt.

Blocktext I Su:ru:ullte:-:tl Fliel?.te:-:tl

Seitenwechzelzeit I3 3’ alle Rechte bei H15

Die Eingabe der Texte erfolgt im weil3en Eingabefeld.

Danach erfolgt die Definition / Konfiguration, wie der Text auf der Anzeige darzu-
stellen ist, d.h. Scroll-, Block- oder Flie3text und den dazugehdrigen Parame-

tern:
* Blocktext und Seitenwechsel in Sekunden
e Scrolltext und Zeilenwechsel in Sekunden

* FlieBtext und Flie3takt in Sekunden sowie die Angabe in welcher der
Zeilen der Fliel3text erscheinen soll.
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Danach ist im Feld ,Hinweise' ( oben mittig ) ein denkbares Stichwort / ein Such-
text etc. einzugeben, nach dem spater gesucht werden kann.

Tewt M. h‘-‘|nnmn

Mr. neu | Mr. andern

Meu durchhumernieren

Hirwweizfeld:

MHeuer Text )%

Die so erarbeitete Einstellung eines Text — Elementes wird durch die Aktivierung
der Schaltflache ,OK* tbernommen .

Danach kann entweder eine neue Texteingabe erfolgen, indem die Schaltflache
Nr. neu aktiviert wird, oder aber es erfolgt eine manuelle Nr. — Eingabe, um den
neuen Text gezielt zwischen zwei vorhandenen Text — Elementen zu platzieren.

Dieser Eingabemodus kann beliebig oft wiederholt werden, bis durch die Anei-
nanderreihung von Text — Elementen der textliche Inhalt des Ablaufes erfasst ist.
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2.1. Anzeigedauer eines Textes

a)

b)

Sollte die Anzeigedauer eines Textes zu kurz sein, so kann sie durch die
Eingabe einer hoheren Taktzeit (Zeilenwechsel, Seitenwechsel, Fliel3takt)
,gestreckt’ werden. Dies erfolgt entweder, indem die Parameter

» Zeilenwechsel

» Seitenwechsel und / oder

* FlielRtakt

nach individuellem Wunsch verandert / vergrél3ert werden und somit eine
langere Anzeigedauer bewirkt wird.

Sollte die Anzeigedauer zu lange sein, dann mussen die Taktzeiten (Zei-
lenwechsel, Seitenwechsel, Fliel3takt)

. Zeilenwechsel
. Seitenwechsel und / oder
. Fliel3takt

derart dementsprechend verandert / reduziert werden.
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2.2. Modifikationsmaoglichkeiten / Einstellungen

Die Texte konnen in den drei Hauptdarstellungsarten angezeigt werden, die je-
weils unterschiedliche Funktionen und Einstellungsmaoglichkeiten haben.

Diese kbnnen Uber die Registerschaltflachen im rechten oberen Fensterteil aus-
gewahlt werden

Elocktest | Sc:ru:ullte:-:tl F|iEE|tEH|:I Blocktest Seraltest | FIieElte:-ctl
Sﬁ{:\:gnwechselzeit I3 3" alle Bechte bei WIS || Zeilenwechselzeit I3 5" Sek.
= =4
[ =

BI::u:kte:-:tI Scrollkest  Flisftest |

012200305  Sek i’

Fliezztext in Zeile I-I 3"
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2.2.1. Blocktext

Funktion:
Im Blocktext wird der eingegebene Text seitenweise eingeblendet. Ahnlich einer
Dia-Show wechseln alle Zeilen gleichzeitig.

Eingabe:
Das grol3e Eingabefeld dient zur Eingabe der Blocktexte.

Damit Sie schon wéahrend der Eingabe erkennen welche Zeilen auf welche Sei-
ten geraten, wird im Simulationsfenster (links oben) wahrend der Eingabe die ak-
tuelle Seite simuliert.

Fur diesen Modus darf der Haken im Feld Text simulieren nicht gesetzt sein.
Wenn der Haken gesetzt ist wird der komplette Blocktext mit seiner Wechselge-
schwindigkeit simuliert.

Parameter
» Festlegung der Ablaufgeschwindigkeit durch Angabe der Seiten-Wechsel-
Zeit in Sekunden

2.2.2. Scrolltext

Funktion:

Im Scrolltext wird der eingegebene Text zeilenweise nach oben geschoben. Ahn-
lich eines Film-Abspanns schieben sich die Zeilen von unten nach oben durch
die Anzeige.

Eingabe:
Das grol3e Eingabefeld dient zur Eingabe der Scrolltexte.

Wenn Sie den Haken "Text simulieren” setzen wird der komplette Scrolltext mit
seiner Scrollgeschwindigkeit simuliert.

Parameter

» Festlegung der Ablaufgeschwindigkeit durch Angabe der Zeilen-Wechsel-
Zeit in Sekunden
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2.2.3. Fliel3text

Funktion:

Beim Fliel3text lauft nur in einer Zeile ein durchlaufender Text von rechts ein, in
den anderen Zeilen steht derweilen ein statischer Text, der bei der Eingabe ma-
nuell ausgerichtet werden kann.

Eingabe:
Das grol3e Eingabefeld dient zur Eingabe der Fliel3texte. Es wird vom System

letztendlich in derjenigen Zeile platziert, die mit dem dartber liegenden Definiti-
onsfeld ,Fliel3text in Zeile‘ voreingestellt ist.

Parameter:
» Festlegung der Ablaufgeschwindigkeit durch Angabe des Fliel3 - Taktes in
1/10 Sekunden
* Angabe der Zeilennummer, in welcher der Fliesstext laufen soll (1 ist oben)
» Texte der Ubrigen feststehenden Zeilen

3. Bearbeiten / Korrektur vorhandener Ablaufe

Uber das Menii Datei => Ablauf 6ffnen kann ein gespeicherter Ablauf (d. h. die
bereits hinterlegten Text — Elemente eines Ablaufes) aufgerufen werden.

Durch das Anklicken einer Text - Element — Zeile in der tabellarischen Ubersicht
wird das jeweilige Element zur Bearbeitung geoffnet.

Die angesprochene Zeile im tabellarischen Bereich wird hierbei blau hinterlegt.
Nun kann im Eingabe — Fenster oben rechts der Text bearbeitet und/oder korri-
giert, Eintrage im Hinweisfeld vorgenommen oder die Parameter verandert wer-

den.

Mit der daneben liegenden Schaltflache ,OK* werden diese Eingaben tbernom-
men.
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Alternativ kann mit dem Mauszeiger eine andere ,Zeile’ in der tabellarischen Dar-
stellung aktiviert ( angeklickt ) werden.

In diesen Fallen erscheint die Systemabfrage, ob die getatigten Veranderungen
der soeben verlassenen Zeile tibernommen werden sollen.

Uber JA / NEIN muss dies bestatigt oder abgelehnt werden.

3.1. Hinzufliigen neuer Texte
3.1.1. Neue Texte mit automatischer Nummerierung
Die fortlaufende Nummerierung der Text — Elemente ( bei dem Hinzufligen neuer
Text — Elemente ) wird dadurch erreicht, dass folgende Befehlsfolge / Eingabe
getatigt wird:

» Schaltflache ,neuer Text

» Texteingabe und Definition der Parameter

» Bestatigung durch Schaltflache ,OK"

* Fertig
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3.1.2. Manuell / gezieltes zufligen

Soll dagegen der neue Text zwischen zwei bereits bestehenden Text — Elemen-
ten eingefligt werden ( z.B. zwischen Element 150 und 160 ), so ist folgender-
malfden vorzugehen:

» Schaltflache ,neuer Text *

» Schaltflache ,neue Nummer‘ NICHT betatigen, sondern im Anzeigefeld der
Nummer eine eigene Nr. z.B. 155 eingeben. Die Nummern kénnen auch
Buchstaben enthalten. Diese werden dann alphabetisch eingeordnet. 155a
oder 155b1 usw.

» Texteingabe und Definition der Parameter

» Bestatigung durch Schaltflache ,0K’

* Fertig

3.2. Textnummer andern
Die Anderung eines Text — Elementes kann aus mancherlei Griinden anstehen.

» sei es, dass die Platzierung des jeweiligen Text — Elementes im Ablauf ver-
schoben werden soll,

« sei es, dass vom aktuellen Text — Element eine grundlegende Uberarbei-
tung vorgenommen werden soll, bei der beide Varianten verglichen, gepruft
und die bessere Losung eingesetzt werden soll.
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3.2.1. Andern der Platzierung eines Textes
Die Variante Platzierung erwartet folgenden Ablauf

» Das gemeinte Text — Element in der tabellarischen Darstellung aktivieren /
anklicken ( es wird blau unterlegt )

* neue Ziel — Nummer im Nummernfeld eingeben
» Schaltflache ,Nummer &ndern °

* Fertig

» ggf. zudem per Schaltflache ,neu durchnumerieren ‘ zu einer geordneten
Nummernfolge in 10er Springen durchrechnen lassen.

3.2.2. Anderung bei der Uberarbeitung eines Textes
Die Variante Uberarbeitung erwartet folgenden Ablauf

» Das gemeinte Text — Element in der tabellarischen Darstellung aktivieren /
anklicken ( es wird blau unterlegt )

* neue Ziel — Nummer im Nummernfeld eingeben
» Schaltflache ,Nummer &ndern °

« Anderungen am Text — Element vornehmen
» Bestatigung durch Schaltflache ,OK"

« Zwischenergebnis / wird in der tabellarischen Ubersicht blau unterlegt.

» Beide Versionen vergleichen, prifen & Auswabhl treffen
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» Die ungewollte Version in der tabellarischen Darstellung aktivieren / ankli-
cken ( Text — Element wird blau unterlegt ) und Uber die Schaltflache ,Tex-
te loschen * entfernen.

* Fertig

* ggf. zudem per Schaltflache ,neu durchnumerieren ‘ zu einer geordneten
Nummernfolge in 10er Springen durchrechnen lassen.

4.  Struktur der tabellarischen Darstellung

Text Mr. Paramster Hinweis
oaoio | Benzin2 21500 A1 Diesel 1,99 DM 210" Sur]3
o020 Ja BLOCK.  "REIFEM incl. Montage'"flir Vi GOLF","DM 82| 3 3

Moooan s BLOCE. ' SEKT Prikulum"" 0751 Flasche' ! Dhz 3 3

[oooao BLOCK. " Frizche Botchen,"  im Cafe Shop" 3 b3

[looosn s BLOCK. " Siidtiraler B auermtrunk”." Rotwein # 31 Flagche." |3 b3

] oooen. A BLOCK.  “Auto - komfort - Wasche'," mit gebremstemn Schaurr | 3 [ ]

Mooozo Ja BLOCK. " BitteenBitl"" Kasten" DM 14.20" 3 3

i ooos0 JA -BLDCK " Olwechsel - Sofort"," Syncron Extrafein',” L3 .M3

[Mooosn s ELOCK. " Frische Brotchen”)"  encelenter Kaffee”," und 3 ks

Mooton s BLOCK " Autowsschstrasse’  Einfabet fr" Pal k2 b 3 3

i oo11o JA BLOCK  |"Bundesliega / Halbzeit","" FC Bayern 1" Kais: 3 3

:DD12D JA BLOCK " Hier : Rabattmarken"," fur alle Kraftstaffe' " und”3 ] _'_j

Die vorherigen Element - Zeilen werden per ,Rollladeneffekt’ unter die dartber
stehende Grafik geschoben.

Mit den ,auf/ab‘ Steuerelementen bzw. Schiebeschalter am rechten Bildschirm-
rand kann jedoch diese tabellarische Darstellung nach oben und unten verscho-
ben werden, so dass auch die im Rollladen ,verschwundenen' Text - Elemente
wieder beigezogen werden kdnnen.

HINWEIS : Die Auf / Ab — Steuerelemente werden am rechten Bildschirmrand
dann aktiviert, wenn mehr Text — Element — Zeilen in der Tabelle gegeben sind,
als am Bildschirm angezeigt werden kdnnen.
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4.1. Text Nr.

Im Feld Text Nr. wird die jeweilige Text Nr. angegeben. Diese Nummer wird in
10er - Schritten vom System hochgezahlt.

Sofern Text - Einschiibe ( z. B. zwischen Text - Element 10 und Text — Element
20 ) getatigt werden sollen, kann hier individuell eine neue Text Nr. z. B. ,10 a'
oder ,15° vorgegeben werden, und das System ordnet diesen neuen Text zwi-
schen der Nr. 10 und der Nr. 20 richtig zu.

Nach einer Bearbeitung der Text — Elemente kann durch die Aktivierung der
Schaltflache 'neu durchnumerieren' eine zerstickelte Nummernfolge in eine ein-
heitliche Struktur gebracht werden, die erneut in 10 er Spriingen gestaltet ist.

Das Anklicken des Feldes 'Text Nr.' (in der Uberschriftenzeile dieser Tabelle )

mit der linken Maustaste erdffnet den Suchmodus im Rahmen der Text - Num-
mern.
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4.2. Aktiv JA/NEIN

In der Spalte ,Aktiv JA/NEIN‘ wird angezeigt, ob dieses Textelement im Ablauf
verwendet wird oder ob nicht.

Im Ablauf verwendet das System lediglich diejenigen Textelemente, die mit 'JA'
aktiv gesetzt geworden sind, dies in der Reihenfolge der Text - Nummer.

Ein Textelement, das in der numerischen Reihenfolge erscheint aber mit 'NEIN'
definiert ist, wird hierbei Gbersprungen.

Durch das Anklicken mit der rechten Maustaste kann dieses 'JA / NEIN' - Feld
eines Text Elementes umgeschaltet werden.

Das Anklicken des Feldes 'Aktiv' in der Kopfzeile der tabellarischen Darstellung
mit der linken Maustaste eroffnet die Auswahlbefehle.

» Alle Texte aktivieren

» Keine Texte aktivieren
Soll dagegen eine individuelle Text — Element — Zeile aktiviert / deaktiviert wer-
den, so ist diese per Mausklick anzusprechen ( Sie wird blau hinterlegt ) um dann
mit dem Mauszeiger in der Spalte ,Aktiv‘' dieser Zeile per rechter Maustaste eine
Umschaltung von JA auf NEIN bzw. umgekehrt vorzunehmen.

4.3. B/SIF

In der Spalte ,B/S/F'° wird Darstellungsart des jeweiligen Textelementes fest-
gehalten. (Blocktext, Scrolltext, Fliesstext)

Hierbei wird angezeigt, in welchem Modus, dass jeweilige Text — Element ge-
speichert ist.
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4.4. Text

Die Spalte Text zeigt zur Schnell - Orientierung den jeweiligen textlichen Anfang
eines Textelementes auf.

Wird hier in der Uberschriftenzeile das Feld ,Text' mit der linken Maustaste akti-
viert, so kann im Gesamttext nach einzelnen Worten oder Zeichenfolgen gesucht
werden.

4.5. Parameter

In der Spalte ,Parameter’ werden die individuell gewahlten Vorgabezeiten und
Einstellungen eines Text — Elementes wie

* Seitenwechsel ,x* Sekunden
o Zeilenwechsel x' Sekunden

* Flief3takt ,x* Sekunden
* Fliel3text in Zeile X'

aufgezeigt ( je nach Textart ) und zudem im Rahmen der Variante ,Flief3text’ der
textliche Anfang der zugeordneten nicht flieRenden Zeilen 2 und 3.

4.6. Dauer

In der Spalte ,Dauer’ wird die Ablaufzeit des jeweiligen Textes angezeigt. Nach
"M" folgt die Zeit in Sekunden.

"M34" bedeutet also, dass der Text flr seinen Ablauf 34 Sekunden bendtigt und
unmittelbar danach der nachste Text angespielt wird.
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4.7. HINWEISE

In der Spalte ,HINWEISE® erscheinen die individuellen Hinweise aus dem Hin-
weisfeld.

Wird dieses Hinweisfeld z.B. daflir genutzt, eine Art durchlaufende Paginierung
oder aber z.B. eine Art Ifd. Nummer festzuhalten, so kann auch hier ( nach dem
Anklicken der Uberschriftzeile HINWEIS mit der linken Maustaste ) ein Suchmo-
dus gestartet werden, der es erlaubt, die gewtinschte Stelle rasch zu finden.

4.8. Farbcodierung

Die Farbcodierung am Anfang einer Zeile ( vor der Zeilen Nummer platziert )
versteht sich als Hinweis- und Informationsfeld.

Sie kann einerseits Uber den Mauszeiger aktiviert / angeklickt werden und aus
dem mausgrauen Feld wird ,gelb’, gleichsam kann sie tUber Mauszeiger wieder
deaktiviert werden. Ist der Farbcode aktiviert, so kénnen z.B. alle ,gelb’ markier-
ten Zeilen gemeinsam geldscht werden.

Sind lediglich 2 Zeilen ,gelb* markiert, so kdnnen diese beiden Zeilen ( Text — E-
lemente ) die Position tauschen.
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5. Anwendungshilfen

5.1. Text simulieren

Text simulieren / Bei der Aktivierung der Schaltflache "Text simulieren" wird o-
ben links im Anzeigefeld derjenige Text simuliert / angezeigt, der oben rechts im
Eingabefeld gerade bearbeitet wird.

T exte lozchen | T exte taugchen |

v Test simulieren Copyboard |

HIER IN TUMGEEEHRTEER
REIHENFOLGE
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5.2. Texte tauschen

Texte tauschen / Sollen zwei Textelemente in ihrer Position ausgetauscht wer-
den, so kann durch das Anklicken der Farbfelder ( jeweils links vor den gemein-
ten Zeilen der Tabellen, siehe 4.8 ) diese beiden Textelemente markiert werden.
Die Farbfelder werden gelb.

Danach ist oben die Schaltflache "Texte tauschen' zu aktivieren. Es erfolgt eine
Sicherheitsabfrage des Systems und nach deren Bestatigung werden die beiden
Textelemente in ihrer Position getauscht.

Teute lozchen | Texte tauschen |

v Test simulieran Copybaard |

Diese Funktionen ruhen solange ein Ablauf aktiv ist. Soll eine Anderung vorge-
nommen werden, so muss zunachst der Ablauf angehalten werden. (nur in der
Online Version maoglich).

5.3. Texte I6dschen

Texte loschen [/ Sinngemald kénnen einzelne Textelemente als auch ganze
Gruppen von derart markierten Textelementen durch die Schaltflache 'Texte 16-
schen' geldscht werden.

Teute lozchen | Texte tauschen |

v Test simulieran Copybaard |
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5.4. Import von Textblocken

Der Import von Textblocken aus anderen Anwendungen bzw. Vorlagen ist ein-
fach zu realisieren.

» Der zu kopierende Text ist in der Vorlage (z.B. eine Fremd - Datei oder ein
Text — Element eines anderen Ablaufes oder einfach im Eingabefenster ei-
nes bestehenden Text — Elementes) zu markieren und dann (mit Ctr./Strg.
+ C) in die Zwischenablage zu kopieren.

» Das Copyboard aktivieren und mit Ctr./Strg. + V den Rohtext in das Copy-
board einfligen

T Copyboard [E =]
Hier kinnen T exte aus anderen
Textveratbeitungzprogramie
uberormmen wWerden

Fopieren | Einfi.jgen |

in neuen Blocktext einfligen

i hieuen Scrllkest einfuigen

i nieven Flisfbtest einfi.jgen

1.4. Copyboard ;J

Ther das Copyboard
konnen grobBere
Fremdtexte { = B. aus
einer Vord-Anvendung )
ubernommen werden. Das
Systea priuft hier—-bei
die Kompatibilitat
beziuglich Zeichensatz=
und weist etwalige
nichtanzeigbare
Sonderzeichen =it I1#°
aus, =o dab die=se
einfach erkannt und
ausgetau=scht werden
konnen .

iz

* Im Copyboard den Textteil markieren welcher ibernommen werden soll
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a) Einfligen des markierten Textes in einen bestehenden Text

 Den Ziel - Ablauf und das Ziel Text - Element aufrufen in den der Text ein-
gefiugt werden soll.

* Mit dem Mauszeiger in das Eingabefenster klicken, den Cursor an die Posi-
tion setzen, an welcher der Text eingefigt werden soll und den Text einfi-
gen (mit Ctr./Strg. + V).

« Bei der Ubernahme der Texte mit der ,OK' Taste prift das System die
Schriftarten und Schriftgrél3en und passt diese an.

b) Aus dem markierten Text soll ein neuer Text erstellt werden

» Kilicken Sie auf eine der folgenden Tasten:
0 In neuen Blocktext einfiigen
0 In neuen Scrolltext einfligen
0 In neuen Fliesstext einfliigen

» Damit wird mit dem markierten Text ein neues Textelement Ihrer Wahl er-
zeugt. Korrigieren Sie in dem neuen Textelement die notigen Parameter
(Wechselgeschwindigkeit usw.)

« Andern Sie die Textnummer um den Text an eine bestimmte Stelle in der
Tabelle zu setzen (siehe 3.2)

Uber das Copyboard koénnen groRere Fremdtexte (z.B. aus einer Word-
Anwendung) uUbernommen werden. (Siehe 5.4) Das System prift hierbei die
Kompatibilitdt bezlglich Zeichensatz und weist etwaige nicht darstellbare Son-
derzeichen mit # aus, so dass diese einfach erkannt und ausgetauscht werden
konnen.

Hier erfolgt die gewiinschte Formatierung des Gesamt — Textes, danach kdnnen
einzelne Séatze als handliches Text Element herauskopiert und in das Eingabe-
feld rechts oben lbertragen werden.
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6. Senden eines Ablaufes zur Anzeige

Die erstellten Texte konnen mit der grol3en Sendetaste zur Anzeige Ubertragen
werden.

i e = m

BLOCK, SEHR GEEHRTE"" DAMEN LIND", HEFFEN|4 Ma20

6.1 Korrekte Ubertragung:

Nach Dricken der Sendetaste wird von der Anzeige Bereitschaft angefordert.
Solange bis die Anzeige antwortet wird unten links "Bitte warten" angezeigt.

l 2 R WL N R

lBitL_a'Nartgn... ;é'|

Die Anzeige antwortet sofort und danach beginnt die Ubertragung.
Dies kdnnen Sie an der Meldung "Wird gesendet" erkennen.

l-
EW“I T i B

\ird gesendet..

Ist die Ubertragung korrekt verlaufen, so wird dies mit der Meldung
"Ubertragung OK" angezeigt.
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B Bt e _

nootn | SEHR GEEHRTE"." DAMEM UND"" HERFEM |4

|Ubertragung ist O

6.2 Probleme bei der Ubertragung:

Meldung "Bitte warten" erlischt nicht

Bleibt die Meldung "Bitte warten" fir mehr als 10 Sekunden in der Anzeige, rea-
giert die Anzeige nicht auf die Bereitschaftsanforderung vom PC.

Kontrollieren Sie in diesem Fall bitte folgende Punkte:

* Anzeige ist eingeschaltet

» Datenkabel zur Anzeige nicht unterbrochen

» Bei Verwendung von Konvertern: Hat der Konverter am PC Stromversor-
gung?

* |Ist der verwendete COM-Port am PC (COM1 oder COM2) auch in der
Software eingestellt? Kontrollieren Sie hierzu die Beschriftung am PC-
Stecker (PC-Rickseite) und wéahlen Sie den COM-Port im Menu Einstel-
lung, COM-Port entsprechend aus.

Klicken Sie nach der Kontrolle dieser Punkte auf "abbrechen" und dann erneut
auf "senden”

Meldung "Wird gesendet" erlischt nicht

Bleibt die Meldung "Wird gesendet" fir mehr als 30 Sekunden in der Anzeige,
erhalt der PC kein "OK" von der Anzeige. Die Verbindung wurde dann wéhrend
der Ubertragung unterbrochen.

Klicken Sie nach der Kontrolle der oben stehenden Punkte auf "abbrechen" und
dann erneut auf "senden"

Meldung "Fehler bei Ubertragung" wird angezeigt
Die Anzeige hat einen Fehler in den ankommenden Daten gefunden. Eventuell
war die Verbindung kurzzeitig gestort.

Klicken Sie auf "abbrechen" und dann erneut auf "senden"
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7.

Befehlszeile / Mentlleiste

In der Menduleiste sind sowohl bekannte als auch erganzende Befehle und Me-
nidpunkte placiert.

T ATS ¥1.75 - Test fiir alle Zeilen.lta

Datei Bearbeiten Einstelung  Ausgabe wahlem  Sprache  Info

7.1. Menu Datei

Das Menu ,Datei‘ beinhaltet folgende Funktionen:

Neu
Zur Bereitstellung einer neuen Struktur zur Erfassung eines neuen Ablau-
fes mit seinen Text - Elementen.

Ablauf / 6ffnen

Die Abfolge von Text — Elementen ergibt den Ablauf. Mit Ablauf/Offnen wird
ein gespeicherter Ablauf zur weiteren Bearbeitung oder zum Ablauf aufge-
rufen.

Ablauf / speichern
Der aktuell bearbeitete Ablauf wird mit diesem Befehl gespeichert / gesi-
chert.

Ablauf / speichern unter
Der aktuell bearbeitete Ablauf wird mit diesem Befehl entweder unter einem
neuen Namen und / oder in einem anderen Verzeichnis gespeichert.

Hierbei wird unterstellt, das die Windows - Ubliche Verzeichnis — Struktur
bekannt ist und verwendet wird, so dass ein leichtes Zuordnen und Wieder
finden der individuellen Bearbeitungsstande maoglich ist.

Beenden

Mit Beenden wird die aktuelle Sitzung abgeschlossen und das Programm
wird runtergefahren. Sollten Sie Anderungen vorgenommen haben und
diese noch nicht gespeichert haben, so werden Sie bei Beenden danach
gefragt.
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7.2.

Menu Bearbeiten

Das MenU ,Bearbeiten * beinhaltet folgende Funktionen:

7.3.

Texte l0schen

Mit Texte Loschen werden die ausgewahlten und markierten Textelemente
geloscht

Texte Tauschen

Sollen zwei Text — Elemente in ihrer Position ausgewechselt (getauscht)
werden, so werden beide im Farb-Code-Feld vor der Text Nr. markiert und
Uber den Tausch Befehl ausgetauscht.

Liste Markierung

In der Markierungsliste erscheinen alle Texte, welche in der Tabelle links
gelb markiert worden sind.

Der Aufruf der Markierungs-Liste kann sowohl fir einen Text - Tausch als
auch fur die Léschfunktion genutzt werden.

b arkierung

T exte loschen I

Terte tauzchen

abbrechen |

Die Markierungsliste kann auch als Lesezeichen verwendet werden. Bei ei-
nem Ablauf mit vielen Texten ist dies oft sinnvoll. Die Texte kdnnen durch
anklicken der Textnummer direkt in der Liste gefunden werden.

Durch anklicken der Textnummer werden diese Texte direkt ausgewahlt
(blauer Balken).

MenU Einstellung

Das Menu ,Einstellung® beinhaltet die Einstellung des COM-Port fir die serielle
Verbindung zu der Anzeige.
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